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创新教育的三种模式
模式名称 倡导人物 特征 对应案例

托伦斯模
式

托伦斯、斯滕
伯格、润克

注重与创造力相关的思维
方式和行为倾向，培养思
维品质与思维习惯

创新思维
训练

费尔德曼
模式

费尔德曼、谢
维尼纳、帕金
斯

在课程设置和教学上为学
生创造空间，通过差异化
发展增加创造潜力

创客式教
育

索耶模式 索耶、基依、
维斯伯格

参与特定领域共同体的创
造实践活动，培养与之相
关的习惯、性向、知识，
形成专长，强调创造的领
域具体性

创客的教
育



创新性 灵活性

实践性 差异性

设计原则





创新思维类课程的

教学设计



分析
• 对象是谁

• 可用条件

• 目标设计

策略
• 内容选择

• 活动设计

• 资源利用

评价
• 评价什么

• 谁来评价

• 如何评价



教学对象 可用条件 目标设计

年龄 场地 意识

职业 时间 习惯

经历 经费 原理

动机 设备 方法

期待 其他 实践

分析



举例：我的创新思维训练课

• 大一、大二本科生为主

• 没有系统学习过创新思维

• 对创新思维有一定的兴趣

• 有一些功利性的想法

• 上课在传统多媒体教室

• 时间是晚上，每次2-3学时

• 有少量课程经费

• 课程性质为核心通识课



案例
介绍

教师
建议

案例
介绍

游戏
练习

作品
展评

课程目标及对应方法





核心内容

激发创造力三板斧

•转变思考方向、软性思考、强制
联想

与创新思维相关的三种思维

•批判性思维、平行思维、包容性
思维





慕课

http://sysu.benke.chaoxing.com/












六色思考船



慕课





























如何分组



自我介绍



崇尚自然爱老子（思想）
教书育人学孔子（职业）
忧郁激愤似屈子（才情）
清高自持像竹子（秉性）
敏锐迅捷赛兔子（特质）



创意自我介绍练习

1. 请同学们将自己的手掌形状描绘在一张白纸

上，然后在五指上分别写下一个关键词，将

自己比作某个动物、植物、或物品

2. 向邻座的同学作自我介绍；同时记下对方的

自我介绍内容

3. 然后再向坐在另一边的同学介绍自己刚认识

的同学。



创意分组

• 一帆风顺、二龙戏珠、三羊开泰、四海为家、
五谷丰登、六六大顺、七色彩虹、八面威风、
九五之尊、十全十美

• 成千上万、万众一心、心直口快、快人快语、
语重心长、长治久安、安步当车、车水马龙、
龙腾虎跃、跃然纸上

• 才高八斗、斗转星移、移山倒海、海外奇谈、
谈笑风生

组





















如何热身



课前热身活动的意义

• 将学生的注意力慢慢收拢到课程的学习中

来

• 让同学们自然地坐到合适的位置上

• 使同学们尽快地熟悉起来、热络起来，为

后续的课程教学坐好铺垫

• 自然地引入到正式课程



热身活动举例

• 诗歌排座法
• 课堂找朋友法
• 创意自我介绍法
• 分组活动法
• 四巧板游戏法
• 诗歌朗诵法
• 播放电影片段法
• 联想试验法
• ………



先来个热身运动

只移动两根火柴，能否变成一个正方形？



你想到答案了吗？



大声朗诵



三板斧思维训练





转变思考方向训练

• 让学生清楚意识到转变思考方向是打破思维定

势、激发创造力的第一大秘诀

• 告诉学生转变思考方向包括逆向思维、侧向思

维、立体思维（多向思维）等几种类型

• 让学生掌握转变思考方向的几种辅助工具或方

法：如思维导图、头脑风暴、智慧墙等



一张A4纸
有多少种用途？



• 先个人思考，并写在纸上，时间5分钟；

• 然后以4-6人为一个小组，互相交换想法，

并随时补充，时间10分钟；

• 采用思维导图进一步思考新想法

• 根据老师提供的计分方法对小组的结果进

行分类整理和分数统计；

• 向全班报告自己小组的最后得分。



请按照下图画思维导图，看能否想
出更多的用途

请各小组将最新的想法发动弹幕上来







软性思维训练

• 让学生清楚意识到软性思考是打破思维定

势、激发创造力的第二大秘诀

• 告诉学生软性思考包括形象思维、直觉思

维、类比思维、灵感与顿悟等几种类型

• 让学生学会从寻找事物之间的相似性、从

假如开始、运用想象力等软性思维方法







如果让你在纸上画一个点，你会把它画在哪里？



白纸和手机有哪些相似之处？





假如…

将 做成 那样

会如何？



手机会变得更轻更薄

手机可以弯曲折叠

手机屏幕会更大

手机可以“撕”成两半，一半是键盘，

一半是屏幕

手机可以“复印”

手机可以“贴”在墙上

手机可以像纸一样自然降解

……





强制联想训练

• 让学生清楚意识到强制联想是打破思维定

势、激发创造力的第三大秘诀

• 告诉学生心理学研究发现，创新思维与二

元联想有密切关系

• 让学生掌握利用思维导图进行强制联想的

方法



白纸 爱情





纸船
----用白纸与爱情强制联想创作的诗歌



纸船

年轻的爱情像一张白纸

平整光洁没有半点折痕

人人都想用青涩的画笔

描绘出五颜六色的一生



纸船

但事情并不符合想象

白纸上开始有了皱纹

线条由玫瑰红变为晦暗

热情似火转为苦涩平淡



纸船

于是你一度想要放弃

才发现分离也会裂肺撕心

虽然白纸揉皱难以复原

但上面仍留有往日的亲密



纸船

苦闷中一扇门为你打开

引领你走进另一片天地

开始一段非诚勿扰的修行

酸甜苦辣才是人生的真谛



纸船

爱情的折痕被轻轻抚平

有故事的纸被折成小船

在岁月河流中缓缓前行

一直航向永恒的幽冥



年轻的爱情像一张白纸

平整光洁没有半点折痕

人人都想用青涩的画笔
描绘出五颜六色的一生

但事情并不符合想象

白纸上开始有了皱纹
线条由玫瑰红变为晦暗

热情似火转为苦涩平淡

于是你一度想要放弃

才发现分离也会裂肺撕心

虽然白纸揉皱难以复原

但上面仍留有往日的亲密

苦闷中一扇门为你打开
引领你走进另一片天地

开始一段非诚勿扰的修行

酸甜苦辣才是人生的真谛

爱情的折痕被轻轻抚平

有故事的纸被折成小船

在岁月河流中缓缓前行
一直航向永恒的幽冥

纸船



用强制联想创作诗歌





将手中的纸折一个东西吧！

最后一项游戏

http://pic.sogou.com/d?query=%D5%DB%D6%BD&mood=0&picformat=0&mode=1&di=0&p=26040500&dp=1&did=105
http://pic.sogou.com/d?query=%D5%DB%D6%BD&mood=0&picformat=0&mode=1&di=0&p=26040500&dp=1&did=125
http://pic.sogou.com/d?query=%D5%DB%D6%BD&mood=0&picformat=0&mode=1&di=0&p=26040500&dp=1&did=134


发明创造技法

提供一个思考的框架，让

你按照这些框架进行发散性思

考（转变思考方向）、软性思

考和强制联想。



一、检核目录法（发散思考）

• 能否他用（如：利用保温瓶的热气对人体理疗）
• 能否借用（如：借用电热壶原理制造新保温瓶）
• 能否改变（如：按照消费者心理改造保温瓶）
• 能否扩大（如：扩大瓶盖容积，用来装茶叶）
• 能否缩小（如：开发小型保温瓶、便于携带）
• 能否代用（如：用不锈钢代替玻璃制造保温瓶）
• 能否调整（如：造型多样化打造新潮流保温瓶）
• 能否颠倒（如：用旋转支架使瓶倒转便于倒水）
• 能否组合（如：与空气净化器组合在一起）



• 加一加（高、厚、多、
组合）

• 减一减（轻、少、省
略）

• 扩一扩（大、展）

• 缩一缩（压缩、缩小）

• 变一变（形状、颜色、
气味、声音、次序）

• 改一改（缺点、不足、
不便）

• 联一联（因果、他
物）

• 学一学（模仿、移
植）

• 代一代（材料、方
法）

• 搬一搬（地点、用
途）

• 反一反（顺序、结
构、方法）

• 定一定（界限、标
准）



5W1H法

• 为什么（why）

• 做什么（what）

• 何人（who）

• 何时（when）

• 何地（where）

• 如何（how）（hao to，hao much）



二、组合法（强制联想）

• 功能组合法

• 形态组合法

• 优势组合法

• 对抗组合法

• 主体添加组合法

• 同物自组法



三、列举法

• 特性列举法（名词特性、形容词特性、动
词特性、）

• 缺点列举法

• 希望列举法

• 要素列举法



• 首先列出手机每个部分，让后将它写在竖栏中至少列出十
项，其次每个部分都单独设想出不同的创意来，一定要单
独进行。

要素 想法或创意 一定还有更好

手机



屏幕 全屏，方屏，水晶的，双层，三角，梯形，

机体 折叠，直板，旋转的，轻的，性感的，变形
的，玩具，学生的，青涩的

按键 圆的，方的，声控的，隐藏，感应

开关 按压，触摸，声控，滑盖，

外壳 颜色的，透明的，金属，可吃的，花边 笑脸的

功能 收邮件，看电视，听音乐，录音，照相

软件 防盗，智能，兼容的，游戏，

电池 太阳能，可充，防潮，环保，薄纸

显示 五彩，月光，LED，照明，信号灯

写字笔 软弱的，可爱的，伸缩，文具的



• 二次发散

要素 想法或创意 一定还有更好

耳机 时尚，隔音，多人听

存储 分类，压缩，可移动，

格式 MP3,MP4, RMVB播放 SMART

智能播放

手机音乐 音质 纯净的，清晰， OBS音效系统

PAD洁音降噪技术 海螺式音腔

功能 可录音,共享，滤音

按钮 触摸，声控

软件 兼容，升级

播放 可外接，自动搜索，



四、反向发明法（逆向思维）

• 反转型逆向构思法（功能反转、结构反转、
因果反转、顺序反转、方法反转）

• 转换型逆向构思法（侧向思维）

• 缺点逆用构思法（缺点利用、将错就错）



五、类比联想法（软性思考）

• 直接类比联想法

• 间接类比联想法

• 拟人类比联想法

• 因果类比联想法



六、模仿法（强制联想）

• 仿生法（原理仿生、功能仿生、因果仿生、
结构仿生）

• 人体功能模拟法（如：人工股骨头）

• 移植法（原理移植、整体移植、方法移植、
变形移植、系类移植）

• 自然探索法



三种思维方式训练



批判性思维

平行思维

包容性思维



质疑 求证 判断

批判性思维一般过程



如何质疑



Who － 这是谁在说？熟人？名人？权威人士？想想

看，谁在说这句话，重要不重要？

What － 他们在说什么？这是一个事实（fact）还是

一个想法（opinion）？他们说话有足够的根据么？

他们是不是有所保留，有的话出于某种原因没说出来？

Where － 他们在哪里说的这些话？在公共场合，还

是私下里？其他人有机会发表不同意见么？

When－他们什么时候说的？是在事情发生前、发生

中，还是发生后？

Why － 为什么他们会这么说？他们对自己的观点解

释得充分么？他们是不是有意在美化或丑化一些人？

How－他们是怎么说的？他们说的时候看上去开心么？

难过么？生气么？真心么？仅仅是口头表达的，还是

写成了文字？...



✔对方除了提出观点（论点）之外，

有没有提供例证（论据）？

✔对方的举例或论证是否足够充分，

逻辑上是否严密？

✔是直接证据还是间接证据？

是孤证还是多证？

✔有没有相反的例证？

如何求证



如何判断

✔观点明确、例证充分、逻辑正确、无有说服

力的反例，可作出肯定判断；

✔观点不明确、例证不充分、逻辑不正确、存

在有充分说服力的反证，可作出否定的判断？

✔观点不够明确、无充分必要例证、逻辑不够

严密，存在有一定说服力的反证，应该悬置评

判。



比较项目 批判性思维 论辩式思维

目的 追求真知、真相、
真理

只求辩赢

方法 不懈追问、努力
求证、谨慎评判；
不仅质疑对方，
也质疑自己

寻找对方的漏洞，
攻其一点，不及
其余；对己方的
问题则极力回避

态度 包容歧见 排斥异己

类似点 强调质疑与批判，
注重逻辑与推理

强调质疑与批判，
注重逻辑与推理



论辩式思维



崔永元与复旦教授

激辩转基因









http://www.so.com/s?q=%E6%96%B0%E5%BB%BA%E6%9E%84%E4%B8%BB%E4%B9%89%EF%BC%9A%E7%BD%91%E7%BB%9C%E6%97%B6%E4%BB%A3%E7%9A%84%E5%AD%A6%E4%B9%A0%E7%90%86%E8%AE%BA&ie=utf-8&src=se_lighten_quotes_f


“在一种理论或观点前加上
一个定语、修饰词或限定条
件，使之能与另一种理论或
观点和平共处、互为补充”

包容性思考法



先找出两个需要整合的论点第一步

• “孔融让梨更值得提倡”与“约翰争苹果更值得提倡”

再找出各自的论据第二步

审视两个论点的合理性及其相互关系第三步

找出两个论点各自的限定条件第四步

用统一的论述整合不同的观点第五步





孔融让梨

孔融小时候聪明好学，才思敏捷，巧言妙答，
大家都夸他是奇童。4岁时，他已能背诵许多诗赋，
并且懂得礼节，父母亲非常喜爱他。

一天，父亲的朋友带了一盘梨子，给孔融兄
弟们吃。父亲叫孔融分梨，孔融挑了个最小的梨
子，其余按照长幼顺序分给兄弟。孔融说：“我
年纪小，应该吃小的梨，大梨该给哥哥们。”父
亲听后十分惊喜，又问：“那弟弟也比你小啊?” 
孔融说：“因为弟弟比我小，所以我也应该让着
他。”孔融让梨的故事，很快传遍了汉朝。小孔
融也成了许多父母教育子女的好例子。



美国有一位心理学家在全美选出了50位成功人
士和50名罪犯，分别给他们写信，邀请他们谈一谈
自己的母亲。有一封回信给他的印象特别深。这封
信是一位叫约翰的成功人士写来的，信中说：小时
候，有一天妈妈拿来几个大小不同的苹果，我和弟
弟们都抢着要大的。妈妈把那个最红最大的苹果举
在手中，对我们说：“孩子们，这个苹果最红最大
最好吃，你们都有权利得到它，但大苹果只有一个，
怎么办呢？现在咱们做个比赛，我把门前的草坪分
成3块，你们3人一人一块儿把它修剪好，谁干得最
快最好，谁就有权得到它。”结果我干的最好，就
赢得了最大的苹果。

约翰争苹果



分别用批判性思维、平行思维、包
容性思维讨论：

让与争，哪个更值得称赞？



如何评价



创新思维的特征

•思维的流畅性

•思维的变通性

•思维的独特性



作品评价表

作品名称
小组名称

作品创意
30分

作品价值
30分

作品完成度
40分



尤金创造力测试题

美国普林斯顿创造才能研究公司总经理、心理学家尤

金·劳德塞，根据多年来对善于思考、 富有创造力的男女科

学家、工程师和企业经理等的个性和品质的研究，设计了

下面这套适用于成人的创造力测试卷。您只要花10分钟左

右的时间，就可以测验一下自己的创造心理。



颁奖



如何开展
创新实践



创客式学习理念

1.将创意变成现实—完成作品

2.做中学—体现在学习过程中

3.持续分享—说出-写出-作出

4.协作学习—小组、交流

5.利用现代信息技术—要求作品包含信息技术

6.跨学科学习—不能是某专业作品

7.工匠精神—要求对作品精益求精
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创意群英会---作品展示
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线下
展示

一张纸能
做什么

感官博物馆

创意盒

笔记小能手

翻地翻地

2017 视界·世界

悬浮伞 耳机守护者

洞见



线上展示作品

19.1 架空历史系列“虎门销机”
19.2 VR手机
19.3 创叶
19.4 创意广告
19.5 纳物手机

19.6 运动校园app创意广告
19.7 创意冒险类galgame
19.8 创意海报《监狱手机》
19.9 手机投影
19.10 笔尖上的躁动

19.11 手机创意周边
19.12 推理故事小科普
19.13 才高八斗
19.14 “睡眠通”
19.15 IPillow

19.16 便携手机收集座
19.17 催眠枕头
19.18 这是我们的作品
19.19 科比退役一周
19.20 车水马龙

目 录

线上
展示



参赛的10个作品随机分成三组。1、2、3为第

一组，4、5、6为第二组，7、8、9、10为第三组

现场赛共两轮，第一轮是小组赛，每组展示完后

，进行一次投票，票数最高的一个作品可以直接

晋级到第二轮决赛。第一轮小组赛将产生三个作

品晋级决赛。

规则



王老师对1个没选上的优秀作品，可选择行使一票复活权。



作品墙



学生作品



学生作品



创意烟盒





全息投影作品
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设计特点

蓝牙控
制

伞顶设飞行器

自动测紫外线并
能根据紫外线强
度变换颜色

伞柄可
伸缩

悬浮伞

降低紫外线伤害

彻底解放双手

时尚大气



如何开展
创客教育



美国著名的组织工程师妮娜·坦登（Nina 

Tandon）提出，创客物理空间需要具备四个要

素：

就近原则，确保多学科人员彼此接近；

依存原则，相互依存才会相互合作；

杂乱原则，自由讨论和实验的开放区域；

隐私原则，大多数创新思维发生在私人休息期。



优质创客空间并不取决于物理空间大小或

活跃创客的数量，也不取决于是否有高端设备

(虽然这些是优质创客空间必须的)，而取决于

能否真正激发创客的主动性和创造性



广州智创空间与红棉创客空间



创客教育与STEAM教育教材《Scratch与机器人创新
设计》（初级篇、中级篇、高级篇）2017年3月由

上海交通大学出版社出版

















评价项目 评价标准 评价等级

作品项目

结构搭建稳定可靠 ☆☆☆☆☆

外观造型有特色 ☆☆☆☆☆

电路连接正确无误 ☆☆☆☆☆

程序完整，功能实现
完备

☆☆☆☆☆

学习表现

大胆思考，积极动手
探究

☆☆☆☆☆

细心观察，耐心制作 ☆☆☆☆☆

乐于交流与分享，相
互协作

☆☆☆☆☆

项目收获
理解项目范例原理 ☆☆☆☆☆

能够迁移拓展项目 ☆☆☆☆☆

技能

技能

技能

知识

精神与意识

精神与意识

精神与意识

思维

思维











评价项目 评价标准 评价等级

项目规划

项目有趣味，或能解决问
题

☆☆☆☆☆

项目设计方案详细，可实
现

☆☆☆☆☆

项目制作

结构搭建稳定可靠 ☆☆☆☆☆

外观造型有特色 ☆☆☆☆☆

电路连接正确无误 ☆☆☆☆☆

程序完整，功能实现完备 ☆☆☆☆☆

方法能力

善于发现问题，寻求解决
方案

☆☆☆☆☆

熟悉制作流程，形成操作
习惯

☆☆☆☆☆

理解程序功能实现的原理 ☆☆☆☆☆




