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信息技术为教学带来改变
理念变革[1]BAES
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前言
z 教育信息化

在教育领域（教育管理、教育教学和教育科研）全面深入地运用现代信
息技术来促进教育改革与发展的过程。
技术特点:数字化、网络化、智能化和多媒体化
基本特征:开放、共享、交互、协作
信息技术正在改变着传统的育人模式

z 重要意义 为教学带来挑战
教育信息化是国家信息化的重要组成部分
教育信息化的发展，带来教育形式和学习方式的重大变革
对传统的教育思想、观念、模式、内容和方法产生了巨大冲击
对于转变教育思想和观念，深化教育改革，提高教育质量和效益，培养创
新人才具有深远意义，是实现教育跨越式发展的必然选择。
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信息化环境下：网络一代的特征

□数字生存能力
■使用各种各样的IT设备
■网上生活
■体验型

□多种媒体素养
■习惯视觉信息丰富的环境
■擅长将图像文字声音编织在一起
■可视界面,流媒体,玩游戏

□互联网+   新学习形态
■手机、笔记本电脑、PDA，IM、网络

摄像机 VR
■无线网络，电子邮件，聊天室、QQ 、

博客，微博、微信、APP、
■淘宝、支付、终端信息、软件支持

□ Immediacy  即时
■每天24小时期待信息、交流娱乐
■及时回应 妙回
■高期待
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信息化环境下：平衡显性教学和独立学习

□教师为中心
■关注内容
■记忆
■ Rote learning
■考试/竞赛
■问题不是真实的
■设定任务
■单个学科 专业
■严格时间表，监控

□测试
■笔试
■口试

□学生为中心
■关注过程—学会学习
■批判性思维
■能够交流
■能够团队工作/合作
■较真实的问题
■基于项目的学习
■跨学科学习
■能够自我组织/自我引导

□多种方法测试
■不间断
■小组
■考试
■在线
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在过去，一个人有知识意味着他能够记忆和重复有关的信息。而今天则发生了很大的变

化，有知识意味着他能探明有关信息、运用这些信息。教育的目标更应该关注如何帮助学生

形成有效认知的学习策略，能够深刻理解所学知识，能够有效地思考各领域中的重要问题，

进行终身学习乃至终身创新。

——诺贝尔奖获得者、著名认知科学家西蒙（Herbert Simon）
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21世纪高校学习空间设计

How 
Learning Technologies 
are Influencing the 
Design of Physical 
Learning Spaces

We shape our buildings,
and afterwards, our buildings shape us

Winston Churchill
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大学校园应该给学生什么样的学习环境？
大学校园应该给学生什么样的学习体验?
大学学习对学生的未来会产生什么样的影响?

大学的育人环境

职业院校的校园应该给学生什么样的学习环境？
职业院校应该给学生怎样的学习体验？
职业教育特有的教学模式对学生的未来产生什么
样的影响？

职业院校育人环境

我们的课堂应该如何设计？教师、学生各承担什么角色？
教学内容如何重新组织？
教学方式、方法、策略的变革为学生带来怎样的影响？

在实际教学过程中如何呈现

教育的革命：反思 新知识催生内容重构 新技术带动教学变革

新技术引领教育走向新时代
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职业
教育
学习
空间
设计

职业院校学习空间，不仅需要关注物理学习空间及虚拟学习空间的设计，还要

关心两者之间的有机整合（网络辅助，技术、设备支持）形成理论与实训、校

内模拟仿真与校外工作环境结合、物理空间与虚拟空间无缝衔接的学习环境和

教育教学体系。——中国职业技术教育
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教学信息化与信息化教学

教学信息化 信息化教学

引领与实施 理念与实践

□ 在信息教育理念指导下，充分运用信息技
术改革教学、提高教学质量与效能的过程。

□ 用信息化技术设计学习空间，开展信息化
教学

□在现代教学理念的指导下，将现代信息技术和现代
教育技术手段，结合现代教学方法，调动多种教学
媒体、信息资源，创建教学与学习环境

□ 教师组织引导，发挥学生的主动性、积极性、创造
性，使其成为知识、信息的主动建构者



BAES

信息化教学的特征

传统教学三要素结构图 信息化教学四要素结构图

从技术层面上看，基本特点是数字化、网络化、智能化和多媒体化

从教育层面上看，基本特征是开放性、直观性、共享性、交互性、协作性、选择性和复杂性等

信息化教学最大特征：就是教学媒体成为教学系统的一个核心要素

引起
教学
系统
结构
变革
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教学评价设计

学习者
特征分析

教学起点

教学目标分析

教学内容及
知识点的顺序

教学媒体与
教学资源的
选择和设计

学习情境与
学习任务设计

教学模式与策略
的选择和设计

学教并重 教师主导学生主体

既强调充分体现学生的主体地位，又要充分发挥教师的主导作用；
注重系统知识和技能的学习和培养，促进学生自主探究、协作学习和创新能力的培养

信息化教学设计理念：学教并重
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信息化教学对教师的要求
设计整合实施[2]BAES
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教学过程是课堂教学设计的核心，充分反映和体现教学目标、教学任务、
教学对象的分析，教学媒体的选择、课堂教学结构类型与组合等。
学习情境、学习条件、教学系统的运动变化整体表现为教学的活动进程

学生认知 教师教学设
计的客观分析

教学
评价

教学
策略

教学
过程

教学任务
及对象

教学
目标

教学设计

教学设计要素

教学情境

以学生为中心：
学习者特征分析

教学内容知识点
知识与技能；
情感、态度、价值观

现代教学系统

1.信息化教学设计能力
2.整合各种信息资源能力
3.教学评价能力

教学模式与策略的选择
设计制定实施综合性方案

方法、步骤
媒体技术
组织形式

教学情境任务设计、教学媒体和资源融合
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1

2

5
3 4

6

直观情境
虚拟情境

问题情境

合作情境
应用情境

思维情境

7

创作情境

信息化教学设计能力

现实 心理要素

教学情境

收集、甄别、整合

信息化教学设计强调学生为中心，统筹各项要素
运用技术设计教学情景，支持教与学的活动
教师要能够整合各类教学资源构建优化教学环境
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根据教学目标、学生特征、知识特征高效收集筛选各种相关教学资源与信息并进行整合

能对与专业知识关联紧密的信息保持很强的敏感度

根据教学目标、教学对象、教学内容、教学条件来甄别、选择资源，设计教与学活动

能娴熟地运用网络搜索、在线交流、扫描和打印等方法获取信息

线上线下、课上课下的教学设计能力和组织把控能力，保证教学过程完整地实施

整合各种信息资源能力
学生中心 主动探索 完整建构
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教学设计
100

80

60

实施结束

实施过程

实施准备

教学评价能力

信息化教学评价能力主要是指教师在
教学各环节将教学评价与信息化教学
的全过程进行有机整合的能力。
发挥评价对教学和学习的促进作用
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教师本身

信息技术环境中学生

教学评价

能力

□评价体系的制定：规划、实施、计
分、结果的解释和使用；
□应用多种评价方法，判断学生在学
习、交流和实践活动中的学习效果；
□将评价结果用于反思实践，促进学
生学习

教学评价能力

□对教师信息化教学设计的评价能力（设
计本身的科学性）；
□信息化教学实施的评价能力（即信息技
术与教学深度融合的教学反思能力）
这两个侧面要统一到教学实施过程中进行

根据实际教学目标需要，设计评价指标体系，合理选择信息技术工具和熟练运用
信息技术工具支持评价活动的能力，包括掌握常见数据处理软件等能力。
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信息化大赛的背景
促进推动[3]BAES
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信息化教学实现推进

任务定位 我们要做什么 我们的目标是什么

个体 微观 宏观

信息化学习空间的设计

个体

微观

宏观

中观

政府宏观层面的有力引导、指导，推动策略

区域推动措施，政策策略

院校教学实施策略，配套支撑相应的教学方式方法的设备、设施、场地

课堂 教师理念更新 学生自主学习能力

中观
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真实的课堂现状

• 基于北京的调研发现 48所中职 26所高职

信息化教学并没有与大赛的成绩相匹配
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背景介绍+宏观政策
1 《国家中长期教育改革和发展规划纲要(2010—2020年)》

加快教育信息基础设施建设，加强优质教育资源开发与应用。
专门提出：要“加快教育信息化进程”“强化信息技术应用”。
教师：提高教师应用信息技术水平，更新教学观念，改进教学方法，提高教学效果。
学生：鼓励学生利用信息手段主动学习、自主学习，增强运用信息技术分析解决问题能力。

2 教育信息化十年发展规划(2011-2020年) 
加快建设职业教育信息化发展环境，大力推进职业院校数字校园建设。
全面提升教学、实训、科研、管理、服务方面的信息化应用水平。以信息化促进人才培养模式改革，
改造传统教育教学，支撑高素质技能型人才培养，发挥信息技术在职业教育巩固规模、提高质量、
办出特色、校企合作和服务社会中的支撑作用。

3 《现代职业教育体系建设规划 （2014-2020年）》
第十一条明确提出，职业院校“到2020年信息技术应用达到世界先进水平”，为达成这一目标，规
划中明确提出要“加强对教师信息技术应用能力的培训，将其作为教师评聘考核的重要标准。
提出要“办好全国职业院校信息化教学大赛。”

2017年教育信息化工作要点 继续推进职业教育资源建设办好全国职业院校信息化教学大赛
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加快+带动+整合+提高

初衷：加快职业教育信息化建设工作

• 加快信息化基础设施建设

• 加强数字化教学资源开发

• 加快培养适应教育信息化要求的师资队伍

• 积极探索和构建信息化环境下的教学新模式

目的：带动 整合

• 通过赛事制度化竞赛机构 发挥带动引领作用

• 整合建设功能、彰显建设成效

宗旨：推动 提高

• 推动中等职业学校教育教学改革创新

• 提高教师的信息素养、教育技术应用能力和信

息化教学水平

背景介绍+立项契机

2009年11月“全国中等职业教育教学资源信息化建设现场会暨农村职业教育改革发展座谈会”

首次提出
举办全国职业学校信息化教学大赛倡议
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背景介绍+赛事发展

全国职业院校信息化教学大赛始办于2010年，第一届主要参赛对象为全国中等
职业学校教师，大赛名称为“全国中等职业学校信息化教学大赛”。
自2012年起，将高等职业院校教师纳入大赛参赛范围，大赛更名为“全国职业
院校信息化教学大赛”。
由教育部主办，教育部职成司、教师司、信推办、工信部人教司和承办省教育
厅共同组织实施，是考核教师信息化教学水平的国家级赛事。
致力于“推动职业教育教学改革创新，提高教师教育技术应用能力和信息化教
学水平，促进信息技术在教育教学中的广泛应用”。
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全国职业院校信息化教学大赛参赛情况

• 参赛项目、教师逐年增多，得到越来越多
院校和教师的重视。

• 大批具有代表性的优秀作品，以其独特的
推广应用价值、研究价值和审美价值，受
到广大专家和教师的高度评价，为全面推
动实践性教学过程与信息技术的融合提供
了范例。

年份
项目

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017

参赛作品 254 369 609 667 726 888 1216 1474

参赛人数 421 471 1146 1168 1468 1985 2836 3775

获奖作品 371 379 368 572 626 815

举办地 沈阳 沈阳 南京 南京 南京 南京 济南 济南
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信息化教学大赛的成效

学习应用
• 形成了校、市、省、国家4

级选拔的竞争机制

• 激发了教师学习、应用信

息化的意识，由“被动茫然”

走向“主动认知”

大赛在行动 教师个人成长成效

培训提升
• 教师接受相关培训 各类专项培

训，从教学顶层设计、教学组织
实施、信息技术手段、教学仪态
仪表等多方面提升了参赛教师在
信息化环境下的执教能力。

• 提供专家讲座 2011年起，大赛组
委会在国赛期间增设专家报告

推广应用
• 有效的推广应用提升。据调查显示，

赛后90%的教师能继续推广、应用大
赛作品和成果、坚持开展信息化教学，
78%的参赛教师能通过经验介绍、讲
授公开课、组建信息化教学团各队等
方面发挥带头作用。

• 促进教师成长 参赛教师在参与信息化
教育教学课题研究、论文撰写、技术
应用、资源开发等方面的主动性更强
了，绝大部分参赛教师成长为学校信
息化教学方面的领军人物和骨干力量，
个别教师成长为该领域的专家。
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赛项
级别

信息化教学设计 多媒体教学软件
计算机网络技术信息化教学比赛/

信息化实训教学比赛
网络课
程比赛

2010 中职
语文、数学、土木水利类专业、加工

制造类专业、信息技术类专业
无 无

2011 中职 不限制学科和专业

第一届为：计算机网络技术信息化教学比赛

教学内容限定为信息技术类计算机网络技术
专业的“DHCP技术高级应用”和“安全接入控
制”

无

2012
中职 不限制学科和专业

电类专业基础课程《电工技术基础与技能》
--万用表的组装与调试

无

高职 不限制学科和专业
计算机网络技术专业课程 --园区网流量负
载均衡设计与应用

不限

2013

中职
交通运输类专业组
财经商贸类专业组

德育组、英语组、
农林牧渔类专业组
旅游服务类专业组

电类专业基础课程《电子技术基础与技能》
--数字显示时钟的制作与调试

无

土木水利类专业基础课程《建筑CAD》
加工制造类专业基础课程《CAD/CAM技术》

无

高职
土建大类专业组
艺术设计传媒大类
专业组

职业素养与就业创
业能力课程组、数
学组、制造大类专
业组、医药卫生大
类专业组

无 不限

全国职业院校信息化教学大赛 赛项安排 新增
突出环境与实体结
合增设专家报告

新增
关注资源的
搜集和应用
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赛项
级别

信息化教学设计比赛 信息化课堂教学比赛 信息化实训教学比赛
网络课
程比赛

2014

中职
语文组 公共艺术课程组
石油化工专业类组 医药卫生专业类组
公共管理与服务专业类组

参赛内容不限课程和专业
声光实用型竞赛抢答
器的制作与调试
建筑桁架模型设计

高职
语文类课程组、资源开发与测绘专业大类组、
电子信息专业大类组、轻纺食品专业大类组、
文化教育专业大类组

参赛内容不限课程和专业 无 不限

2015

中职

公共基础课程组（数学、物理、化学）、专业
课程一组（资源环境类、能源与新能源类）、
专业课程二组（轻纺食品类）、专业课程三组
（教育类、休闲保健类、体育与健身类）、专
业课程四组（文化艺术类、司法服务类）

参赛内容自选，不限课程（公共基础课）和专
业

服装立体裁剪—省道
转移

机油泵拆装检测

高职

公共基础课程组（英语）、专业课程一组（农
林牧渔大类）、专业课程二组（交通运输大
类）、专业课程三组（财经大类）、专业课程
四组（旅游大类、公共事业大类）

参赛内容自选，不限课程（公共基础课）和专
业

心肺复苏

PLC控制电动机启动
电路的组装与调试

2016

中职

公共基础课程一组（德育）、公共基础课程二
组（英语）、专业课程一组（农林牧渔类）、
专业课程二组（土木水利类）、专业课程三组
（加工制造类）、专业课程四组（交通运输
类）、专业课程五组（财经商贸类）、专业课
程六组（旅游服务类）

公共基础课程组（除德育、英语以外的其他公
共基础课程）、专业课程一组（资源环境类、
能源与新能源类、石油化工类、轻纺食品类、
信息技术类、医药卫生类）、专业课程二组
（休闲保健类、文化艺术类、体育与健身类、
教育类、司法服务类、公共管理与服务类）

配线子系统的设计、
安装与检测

多功能控制器的装配
与检修

高职

公共基础课程一组（职业素养与创新创业课
程）、公共基础课程二组（数学）、专业课程
一组（能源动力与材料大类）、专业课程二组
（水利大类）、专业课程三组（装备制造大
类）、专业课程四组（生物与化工大类）、专
业课程五组（文化艺术大类）、专业课程六组
（公安与司法大类）

公共基础课程组（除职业素养与创新创业课程、
数学以外的其他公共基础课程）、专业课程一
组（农林牧渔大类、资源环境与安全大类、土
木建筑大类、轻工纺织大类、食品药品与粮食
大类、交通运输大类、电子信息大类、医药卫
生大类）、专业课程二组（财经商贸大类、旅
游大类、新闻传播大类、教育与体育大类、公
共管理与服务大类）

水平角的测量

简易数字电压表的装
配与调试

全国职业院校信息化教学大赛 赛项安排 团队参赛 高职增设 取消

从中不难看出：
在大赛的开办前期，更重视技术开发，强调信息技术和手段的先进性。
近两年的赛项调整表明，大赛更倾向于运用，更强调信息化技术在课堂教学中的推广与应用
先进的教学软件、优质的网络化教学资源只有在应用中才能发挥其价值，体现其对教学的贡献
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赛项
级别

信息化教学设计比赛 信息化课堂教学比赛 信息化实训教学比赛

2017

中职

公共基础课程一组（语文）
公共基础课程二组（公共艺术）
专业课程一组（能源与新能源类）
专业课程二组（石油化工类）
专业课程三组（信息技术类）
专业课程四组（医药卫生类）
专业课程五组（文化艺术类）
专业课程六组（公共管理与服务类）

公共基础课程组（除语文、公共艺术以
外的其他公共基础课程）

专业课程一组（农林牧渔类、资源环境
类、土木水利类、加工制造类、轻纺食
品类、交通运输类）

专业课程二组（休闲保健类、财经商贸
类、旅游服务类、体育与健身类、教育
类、司法服务类）

加工制造类相关专业《钳工技能实训》课程中
“平面锉削”有关内容

财经商贸类会计专业《会计基本技能》课程中
“手工点钞”有关内容

旅游服务类高星级饭店运营与管理专业《餐饮
服务与管理》课程中“餐巾折花”有关内容

教育类学前教育专业《绘画》课程中“幼儿简
笔画”有关内容等4个组别

高职

公共基础课程组（英语）

专业课程一组（资源环境与安全大类）
专业课程二组（土木建筑大类）
专业课程三组（轻工纺织大类）

专业课程四组（食品药品与粮食大类）
专业课程五组（医药卫生大类）
专业课程六组（新闻传播大类）
专业课程七组（教育与体育大类）

公共基础课程组（除英语以外的其他公
共基础课程）

专业课程一组（农林牧渔大类、能源动
力与材料大类、水利大类、装备制造大
类、生物与化工大类、交通运输大类、
电子信息大类）

专业课程二组（财经商贸大类、旅游大
类、文化艺术大类、公安与司法大类、
公共管理与服务大类）

农林牧渔大类相关专业《果树生产技术》课程
中“嫁接技术”有关内容

装备制造大类相关专业《公差配合与测量技术》
课程中“零件尺寸测量”有关内容

电子信息大类相关专业《综合布线技术》课程
中“双绞线及其制作”有关内容

旅游大类相关专业《中式烹调工艺》课程中
“食品雕刻”有关内容等4个组别

2017年赛项
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创新2018

信息化教学

大赛

在路上
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赛项要求解读
准确理解[4]BAES
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评比指标 分值 评比要素

教学设计 30
教学目标、内容及要求准确，符合新大纲要求；所选教学内容适合于体现多媒体
技术的优势；教学策略得当，运用信息技术解决重难点问题或者完成特定教学任
务的作用突出，教学效果显著。

内容呈现 25 教案写作规范、完整、突出信息化教学特点；教学内容表述准确，术语规范；选
用多媒体素材适当，表现方式合理。

技术应用 25 信息技术在教学中应用恰当，图、文、音、视、动画等多媒体形式运用合理。

创新与实用 20 立意新颖，具有想象力和个性表现力；适用于实际教学，有推广性。

2010版《信息化教学设计比赛评分指标》��

评比指标 分值 评比要素

总体设计 40

1．教学目标明确、有据，教学内容合理，符合技术技能人才培养要求；
2．教学策略得当，符合职业院校学生认知特点；
3．合理运用信息技术、数字资源和信息化教学环境，系统优化教学过程；��
4．教案完整、规范。

教学过程 30
1．教学组织与方法得当、有效，突出学生主体地位，体现“做中教、做中学”；
2．教学内容表现恰当，信息技术与数字资源运用合理；��
3．教学考核与评价多元化，方法得当。

教学效果 15
1．有效达成教学目标，运用信息技术解决教学重难点问题或完成特定教学任务的

作用突出，效果明显；��
2．切实提高学生学习兴趣，有效促进学生自主学习。�

特色创新 15 1．理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；��
2．广泛适用于实际教学，有较大推广价值。�

2014版《信息化教学设计比赛评分指标》�
从教学设计分赛项评审指标调整来看，更加突出体现了信息化教学设计的最终目标是期望通过
运用信息技术解决教学中的重点和难点，完成特定的教学任务。

从重教学设计走向重教学实施，从重教学实施走向重教学效果，实现了信息技术在职业教育教
学改革中逐步推进的引导方向和实施策略。
越来越强在真实的课程教学中的可操作性和可推广性。
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评比指标 分值 评比要素

总体设计 40

1.教学目标明确、选题有价值、内容安排合理，符合新时期技术技能人才培养要求
2.教学策略得当，符合职业院校学生认知规律和教学实际；
3.合理选用信息技术、数字资源和信息化教学设施，系统优化教学过程；
4.教案完整、规范，内容科学。

教学过程 30

1.教学组织与方法得当，突出学生主体地位，体现“做中学、做中教”；
2.教学互动流畅、合理，针对学习反馈及时调整教学策略；
3.信息技术与数字资源运用充分、有效，教学内容呈现恰当，满足学生学习需求；
4.教学考核与评价科学有效。

教学效果 15
1.有效达成教学目标，运用信息技术解决教学重难点问题或完成教学任务的作用突
出，效果明显；
2.切实提高学生学习兴趣和学习能力。

特色创新 15 1.理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；
2.广泛适用于实际教学，有较大推广价值。

2017版《信息化教学设计比赛评分指标》征求意见稿��
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评比指标 分值 评比要素

教学设计 25

1.教学目标明确、有据，教学内容安排合理，符合技术技能人才培养要求；
2.教学策略得当，符合职业院校学生认知规律和教学实际；
3.合理选用信息技术、数字资源和信息化教学设施，系统优化教学过程；
4.教案完整、规范，内容科学。

教学实施 45

1.按照提交的教案组织课堂教学，教学过程与活动安排必要、合理，衔接自然；
2.教学组织与方法得当，教学活动学生参与面广，突出学生主体地位，体现“做中学、做中教”；
3.信息技术与数字资源运用充分、有效，教学内容呈现恰当，满足学生学习需求；
4.教学互动流畅、合理，针对学习反馈及时调整教学策略；
5.教师教学态度认真严谨、仪表端庄、语言规范、表达流畅、亲和力强。

教学效果 15 1.有效达成教学目标，运用信息技术解决教学重难点问题或完成教学任务的作用突出，效果明显；
2.课堂教学真实有效、气氛好，切实提高学生学习兴趣和学习能力。

特色创新 15 1.理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；
2.课堂教学效率高，成效好，特色鲜明，具有较强的示范性。

2014版《信息化课堂教学比赛评分指标》�

评比指标 分值 评比要素

教学设计 25

1.教学目标明确、选题有价值、内容安排合理，符合新时期技术技能人才培养要求；
2.教学策略得当，符合职业院校学生认知规律和教学实际；
3.合理选用信息技术、数字资源和信息化教学设施，系统优化教学过程；
4.教案完整、规范，内容科学。

教学实施 45

1.按照提交的教案组织课堂教学，教学过程与活动安排必要、合理，衔接自然；
2.教学组织与方法得当，教学活动学生参与面广，突出学生主体地位，体现“做中学、做中教”；
3.信息技术与数字资源运用充分、有效，教学内容呈现恰当，满足学生学习需求；
4.教学互动流畅、合理，针对学习反馈及时调整教学策略；
5.教师教学态度认真严谨、仪表端庄、语言规范、表达流畅、亲和力强。

教学效果 15 1.有效达成教学目标，运用信息技术解决教学重难点问题或完成教学任务的作用突出，效果明显；
2.课堂教学真实有效、气氛好，切实提高学生学习兴趣和学习能力。

特色创新 15 1.理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；
2.课堂教学效率高，成效好，特色鲜明，具有较强的示范性。

2017版《信息化课堂教学比赛评分指标》�
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评比指标 分值 评比要素

总体设计 30

1.教学目标明确，教学内容完整，符合技术技能人才培养要求；
2.教学策略得当，突出实践性教学特点，符合职业院校学生认知规律和教学实际；
3.合理选用信息技术、数字资源和信息化教学环境，系统优化教学过程；
4.教案完整、规范。

教学过程 30

1.教学组织与方法得当，突出学生主体地位，体现“做中学、做中教”；
2.教学互动流畅、合理，针对学习反馈及时调整教学策略；
3.信息技术与数字资源运用充分、有效，教学内容呈现恰当，有效解决实训教学中重难点问题；
4.教学考核与评价科学有效。

现场操作 25
1.现场讲解和设备操作配合恰当；
2.完成规定任务，操作规范、熟练；
3.展示良好的职业技能和职业素养。

特色创新 15 1.理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；
2.广泛适用于实际教学，有较大推广价值。

2014版《信息化实训教学比赛评分指标》�

评比指标 分值 评比要素

总体设计 30

1.教学目标明确，教学内容完整，符合新时期技术技能人才培养要求；
2.教学策略得当，突出实践性教学特点，符合职业院校学生认知规律和教学实际；
3.合理选用信息技术、数字资源和信息化教学环境，系统优化教学过程；
4.教案完整、规范。

教学过程 30

1.教学组织与方法得当，突出学生主体地位，体现“做中学、做中教”；
2.教学互动流畅、合理，针对学习反馈及时调整教学策略；
3.信息技术与数字资源运用充分、有效，教学内容呈现恰当，有效解决实训教学中重难点问题；
4.教学考核与评价科学有效。

现场操作 25
1.讲解和操作配合恰当；
2.完成规定实践操作要求，操作规范、熟练；
3.展示良好的职业技能和职业素养。

特色创新 15 1.理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；
2.广泛适用于实际教学，有较大推广价值。

2017版《信息化实训教学比赛评分指标》
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赛项要求

信
息
化
教
学
设
计

有技术、资源、环境

用合理、充分、有效

新理念、行动、策略

优设计、环节、要素

重难点+学生中心+评价+成效

重点考察教师合理、充分运用信息技术、数字资源和信息

化教学环境，解决教学难点，突出教学重点，系统优化教

学过程，完成教学任务的能力。

教学设计应基于教师对现代教育思想和教学理念的准确理

解与运用，选择有时代新意、实用价值的教学内容，遵循

职业院校学生认知规律，科学、合理安排教学过程的各个

环节和要素，在教师角色、教学内容、教学方法、互动方

式、考核与评价等方面有所创新，在实际教学中应用效果

突出。教学设计可针对一个教学任务、一个教学单元或一

个任务模块的教学内容进行设计并在实际教学中应用实施。
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赛项要求

信
息
化
课
堂
教
学
比
赛

重实施、达成、把控

创技术、资源、设施

展情境、学生、教师

优效果、反馈、提升

实施+情境+适用+成效

重点考察教师依据信息化教学设计，实施课堂教学，

达成教学目标的能力。教师应根据教学内容和教学对

象的特点，合理选用信息技术、数字资源和信息化教

学设施，创设学习的情境，并根据实际教学情况及时

调整、优化教与学的过程。
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赛项要求

信
息
化
实
训
教
学
比
赛

重设计、操作、素养

创技术、资源、设施

看情境、应变、习惯

操作+情境+素养

重点考察教师针对给定的教学内容进行信息化实训教学

设计和完成相关技术技能操作的能力。

参赛教师根据教学实际设定教学目标、创设学习的情境，

完成信息化实训教学设计，利用自行携带（或现场备用）

的设施设备完成与实训教学内容相关的实际操作，展现

良好的实践教学能力和职业素养。

教学设计应已用于实际教学，效果突出。
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赛事要求
直击核心[5]BAES
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■查看相关资料

□详读比赛相关文件

□请教有参赛经验的教师

□参加相关培训讲座

□登陆官网学习

http://www.nvic.edu.cn

■制定相应备赛计划

□倒推参赛材料的准备时间

□留出充足的修改研磨时间

□根据选题方向确定团队、分工

赛前准备1 参赛材料准备和报送

学习领会 文件

http://www.nvic.edu.cn/
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赛项要求

教
学
内
容
选
取

信息化教学设计
适当选择教学内容
聚焦一个问题

所选的教学内容应相对独立、完整，可以是一

节完整的课堂教学内容，也可以是某个知识点

或者技能点的教学（训练）内容，实际教学时

长严格控制在35-45分钟。

信息化课堂教学
独立完整
应严格遵守时长要求

参赛材料准备和报送

教学设计可针对一个教学任务、一个教学单

元或一个任务模块的教学内容进行设计并在

实际教学中应用实施。
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高职
4.参赛内容为高等职业学校专业课的，应依据教育部印发
的《高等职业学校专业教学标准（试行）》的教学要求
进行设计和制作。

中职

1.参赛内容为中等职业学校德育课程的，应依据教育部印
发的中等职业学校德育大纲（教职成〔2014〕14号）和中
等职业学校德育课课程教学大纲（教职成〔2008〕7号）
的有关要求进行设计和制作。
2.参赛内容为中等职业学校其他公共基础课程和大类专业
基础课程的，应依据教育部印发的中等职业学校公共基础
课程教学大纲（教职成〔2009〕3号）或大类专业基础课
程教学大纲（教职成〔2009〕8号）的教学要求进行设计
和制作。
3.参赛内容为中等职业学校专业课的，应依据教育部印发

的《中等职业学校专业教学标准（试行）》的教学要求进
行设计和制作。

参赛内容要求
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所有作品

参赛内容要求

5. 参赛作品教学内容应与相关课程实际教学中使用的职业
教育国家规划教材内容对应。

参赛教师可选用大赛组委会免费提供的国家级职业教育专业教学资源库、国家级精品资源
共享课、职业学校企业生产实际教学案例库相关教学资源进行教学设计和实际教学。
相关资源可从大赛教学资源支持平台（智慧职教www.icve.com.cn、爱课程网
www.icourses.cn、职业学校企业生产实际教学案例库anli.chinazy.org）获取，或登录大
赛官方网站有关链接。

6.专业组别以《中等职业学校专业目录（2010年修订）》
《普通高等学校高等职业教育（专科）专业目录（2015
年）》以及2016年增补专业为准。
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提交的材料

包括首页、目录、教学分析策略（教学资源，教学目标，
教学重难点，教学设计等），教学过程（图文并茂 反
映真实的上课过程），流程图，教学反思及相关附件。

教 案

讲解视频

说课稿

形式可以是 PPT , FLASH , Web 3D等。
按规定展示时间

演讲式说课稿（自看），字数1600~1800字左右。
汇报式说课稿（评委看），呈现的较为详细，图文并茂

参赛材料准备和报送
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各赛项提交的材料

讲解视频 教案信息化教学设计比赛

注意事项
■时长：教学设计比赛讲解视频不超过10分钟；

课堂教学比赛作品视频不得超过45分钟，注意也不要少于35分钟；
实训教学比赛讲解视频不超过15分钟

■不能在视频、教案和说课稿中出现个人、学校、地域信息。如出现参赛视频或文字材
料泄露相关信息的，取消其参赛资格。

■视频按照大赛视频制作要求中的技术参数指标进行 。课堂教学视频用一个机位的方式
全程连续录制，清晰反映师生课堂教学情况，不允许另行剪辑，不加片头、字幕、注解
等。

说课稿

讲解视频 教案信息化实训教学比赛 说课稿

信息化课堂教学比赛 参赛作品视频 教案

参赛材料准备和报送

初评+答辩

初评+答辩

初评+操作 答辩
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■上报材料遇到的问题
□上传不完整。

• 视频或文档放到FTP服务器上后未到系统中选择。

• 视频在系统中未进行预览校验。

• 当审核状态为未通过时，不去查看原因和修改。

□材料包含选手信息

• 打包文件夹名、文件名和文件内容中包含各类信息。

□视频时长不符合要求。（10分钟、35-45分钟、15分钟）

应及时与大赛官方网站技术支持人员电话确认。

提交材料存在的问题 参赛材料准备和报送
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参赛报名规定

• 各赛项均可以个人（在职教师）或教学团队（同一院校在职教师）的名义报名；
以教学团队名义报名的，成员不超过3人，主讲教师为第一完成人；同一院校
在同一赛项的同一组别中限报1件参赛作品，每位教师限报1件参赛作品。

• 各参赛队报送的信息化教学设计比赛、信息化课堂教学比赛参赛作品，每个小组
不超过2件；信息化课堂教学比赛参赛作品，不得有课程（公共基础课程）或专
业类（大类）的重复；信息化实训教学比赛参赛作品，每个教学内容限报1件。

学校层面做好同统筹安排 权衡

参赛材料准备和报送

根据大赛要求的各分赛项专业大类，结合学院专业建设，进行统筹部署
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教学设计要素
直击核心[6]BAES



设计要点分析

设计注
意要点

1 2 3 4 5 BAES

• 内容选择

• 拟定题目

• 教学设计技巧
• 技术应用

• 媒体呈现

• 团队组织 时间安排

• 现场表现

• 文本呈现

• 视频录制
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参考要点
（1）适用：选题难易适当，教学内容不要过于抽象（具有可操作性和表现力）适

合用信息化手段讲解

（2）易于开展教学活动，激发学生的学习兴趣，侧重师生的交互活动（师生互动，
生生互动）

（3）信息化资源丰富，用以解决教学重难点的信息化手段突出适切 特色鲜明

（4）所选章节课时数符合比赛要求(内容完整 可评价）

（5）已经应用于实际课堂教学，效果较好（可复制，推广性强）

选题和拟题：选题1

选题是成功的开始
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选题和拟题：选题1

选题

涵义

选题价值：适应经济社会发展需求、新型产业发展（中国制
造2025、一带一路、互联网+等）、反映新知识产生内容，
助推技术技能积累，引领教育教学改革
新时期技术技能人才成长的特点：知识、技能、素养
（德技并修、立德树人、诚信）

挖掘

赋予教学目标新内涵，结合教学内容，体现新时期技术技能
人才培养要求，着眼于创新型人才，复合型人才培养等。
教学设计理念可以反映在“片头”和“片尾”，点题。
实训教学项目“命题作文”也应该进行挖掘，
农林牧渔大类相关专业《果树生产技术》“嫁接技术”
（“绿水青山就是金山银山”扶贫、脱贫背景 ）
学前教育简笔画

体现
设计教学项目和任务、创设学习环境

选题有价值
符合新时期技术技能人才培养要求
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• 空间两条直线所成的角
• 色彩的知觉与感觉
• 面包发酵过程中酵母菌生长温度的控制
• 偏瘫恢复早期的运动康复训练
• 藏族律动训练
• 工控网络的安装与调试
• 输电线路施工常用绳结的打法及应用
• 小户型家居的概念设计
• 服饰橱窗空间布局设计

选题和拟题：拟题1

直叙式 直接反映所讲的核心内容 简单明了
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• 微分与工程那点事儿
• 调皮的定语从句
• 童言语技
• Tasting the World Taking Orders（品味世界 玩转点餐）
• 读懂童心
• 做忠诚的爱国者
• 人人出彩梦
• 规划人生，匠心筑梦
• 天生我材必有用
• 悠悠G20，最美杭州行
• 梵宫飞天

选题和拟题：拟题1

描述式 对题目的意义进行挖掘，做进一步的阐释 引人入胜

• 直接描述式 直接对核心内容进行精点的概括

直
接
描
述
式
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选题和拟题：拟题1

• 描述式 主副标题式
主标题是对课程内容的描述，将其高度提炼为短小精悍的语句，容易引人入胜副标题是核心内容

突
出
主
题
类

• “食”全“食”美——合理营养与平衡膳食
• 与艾同行——艾滋病病毒的致病机制及传播
• 怦然心动——心的结构
• “险”中求生——船舶遇险通信
• 别有“动”天——网页交互动效设计

• 奇妙的梦想之旅——幼儿舞蹈创编《猫和老鼠》
• 快乐的哆来咪——《顽童》钢琴曲
• 速度与力量 ——牛顿第二定律
• 捍卫舌尖安全——测定茶叶中的铅

• 小院落 大窗口——北京四合院导游讲解
• 小店铺 大梦想——网店定位与经营策略

• 此“情”有计可消除——情绪的调节
• 一径抱幽山，居然城市间——中式庭院设计
• 云锦无言自芳菲——云锦图案设计
• 步入画卷 梦回千年——清明上河园导游词创作及讲解
• 匠人匠心 一沙一世界—— 彩沙坛城美术赏析
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选题和拟题：拟题1

• 描述式 主副标题式
• 一般主标题较为宽泛， 副标题是对主标题的进一步的解释，将其进一步聚焦或者强调

突
出
主
题
类

• 甲烷——简单！其实不简单！
• 互联网+下的创业——微店创业
• 探索工作世界——中药之缘
• 说明文写作——特征和顺序
• 景物描写——从“荷塘月色”到“银杏落叶”的迁移写作训练
• 导数的应用——最值问题
• 导数的应用——函数的极值和最值
• 新中式家具设计创意方法——分割与重构
• 烧伤患者的护理——身体评估
• 中国古代宫殿建筑审美——故宫之美
• 探秘传统民居——北京四合院
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选题和拟题：拟题2

• 描述式 主副标题式

主标题是核心知识和技能，通过具体副标题中载体来实现

突
出
载
体
类

• 创意手工——牛奶袋变银饰

• 布局设计——移动终端界面重制的视觉美学法则

• 戏曲大舞台——豫剧选段《谁说女子不如男》

• 无土栽培——阳台种菜
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选题和拟题：拟题1

• 描述式 主副标题式

主标题是课程内容的呈现方式，突出特色，突出知识的传授途径

突
出
方
法
路
径
类

• 让二面角在建筑中出彩——平面与平面所成的角
• 自媒体时代经典微阅读 ——《林黛玉进贾府》赏读

• 定积分在工程中的应用——平面不规则图形面积的计算

• 购房中的数学——等比数列前n项和与房贷计算器

• 数据无声，拟合有形——数据拟合的方法及应用
• 瘦肉精现形记——高效液相色谱仪实际应用
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优秀教学设计

内容
聚焦

逻辑
清晰

精准
呈现核心要素

设计技巧2
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教学
情境设计

教学
评价设计

教学任
务设计

教学
策略设计

教学
资源设计

教学
管理设计

确定教学内容、知识点、能力点
的顺序，规范阐明教学目标。
学习任务最好以问题、任务引领
或情景的形式呈现

突出评价的过程性，实现评价主体互
动化、评价方式动态化和评价内容多
元化。

教师在教学活动之前对学生的学
习活动进行周密的安排和规划，
教师要具备随机应变的能力。

信息化教学环境下，教学媒体与教学资源的选
择和设计包括：硬件媒体类型的选择、软件资
源的选择、设计与开发以及认知工具的支持。

结合学生所具有的学习基础、
学习特点、学习能力和学习风
格等，注意知识内容的特征，
信息化资源、信息技术支撑，
贯穿真实的任务、项目。

教学环节设计

为达到教学目标而采用的方式
、方法、技术的总和。具体体
现在教与学的相互作用的活动
中，突出师生交互活动。

信息化
教学设计
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行为主体----

判别标准----

准确表达----

条件保障----

阐明学习行为的主体
用行为动词和动宾结
构短语表述教学目标

说明达到该目标的条件 对于和目标相关的行为状
况给出一定的判别标准

教学目标分析与教学内容分析相结合

教学目标分析：为了确定学生学习的内容或主题，与基本概念、基本原理、基本方法
或基本过程有关的知识内容，对教学活动展开后需要达到的目标作出一个整体描述。
一是确定达到目标所需学习的知识、技能及应具有的态度和情感等
二是根据目标分类理论为特定的内容和学习对象编写具体的目标。

教学设计要素

1 ．教学目标分析

完整
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1

2

3

学习者的认知能力（水平）
学习者在不同的认知发展阶段所表现
出的感知、记忆、思维、想象等方面
的特征

学习者特定的知识和能力基础特征分析

学习者学习态度、动机和学习风格分析

2 ．学习者特征分析

教学设计的最终目的是为了有效促进学习者的学习
学习者会将其原有知识、技能、态度带入新任何一个的学习过程中。
教学系统是否与学习者的特点相适或在多大程度上适应学习者的特征，是衡量一个教学设计成功与否的重
要指标。——学情分析

教学设计要素

信息技术环境下技能学习要求、认知心
理特点和个性心理特征、学习者为实现
成功的学习需要具备的信息素养。
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3 ．教学模式与策略的选择和设计

教学模式:在一定的教育思想、教学理论和学习理论指导下，为完成特定的教学目标和内
容而围绕某一主题形成的比较稳定且简明的教学进程结构及其具体可操作的教学活动方式。

教学策略:有关教学内容应按何种方式组织、如何排序以及具体教学活动应如何安排的策略，
理解为在不同的教学条件下，为教学目标所采用的方式、方法、媒体的总和。

教学模式

教学策略

教学设计要素

传递—接受教学模式 九段教学模式
引导—发现教学模式 抛锚式教学模式
支架式教学模式 随机进入教学模式……

教学组织策略、教学内容传递策略、教学资源管理策略。
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学习任务设计
•再现真实世界中的各种挑战
•任务一般应明确要求及结果的类型和表
现形式
•要使学习者有完成的可能性
•注重渗透方法，培养学生能力

学习情境设计
泛指一切作用于学习主体，并
能对学生的学习有直接刺激作
用的客观环境。

学习情境分类
•呈现的内容：故事情境、问题情境、资源
情境、虚拟实验情境。
•真实性：真实情境、模拟真实情境、虚拟
现实情境。
•支持的学习：有自主探究情境、合作学习
情境。

完整性

适用性

成效性

真实性

有效性

4 ．学习情境与学习任务的设计

教学设计要素

（1）不同专业对情境创设的要求不同。
（2）把握教学内容、教学目标与情境创设的关系。
（3）学习情境的创设要符合学习者的特征。
（4）学习任务与真实学习情境必须相融合，不能处于分离或勉强合成的状态
（5）考虑教学效益，教学准备的“投入”与教学效果的“产出”之间的关系
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依据教学目标
依据教学内容

依据学习者特征教学条件

教学媒体的选择

选题分析、材料的准备、脚本的编写、
开发具体媒体材料、评价和修改

教学资源的选择、设计与开发

问题/任务表征工具：帮助学习者分析问题，以一定的方式（如表格）表征出来。
静态/动态知识建模工具：帮助学习者对知识进行建模。
绩效支持工具：支持学习者提高学习绩效，如记录思路体会，设置实验情景，进行结果呈现和数据分析。
信息搜集工具：帮助学习者进行网上信息搜索及网内信息导航。
协同工作工具：便于师生、生生互动，利于协同工作开展。
管理评价工具：便于进行学习过程中的知识或任务的组织和管理，便于各种评价方式的实行。

认知工具的支持

5 ．教学媒体与教学资源的选择和设计

教学设计要素
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� 教学评价的方法
强调可操作性、多元评价、研发评价指标体系

档案袋评价、研讨式评定、学生表现展示型评定、概念地图、量
规

教学评价
设计

6．教学评价设计

教学设计要素

� 教学评价的趋势
结果性评价与过程性评价相结合，重在过程性评价；
选拔性评价与发展性评价相结合，重在发展性评价；
重视真实性测评和绩效评价，强调更好指导促进学习者的发展；
采用情景化的真实任务来评价学习者的实际解决问题的能力。



BAES

7 ．管理与帮助设计 教师能够管理学生的行为，把控学生学习过程。

利用技术进行调控，做好课堂常规训练，提供信息技术技能指导
加强师生之间的情感交流，引导学生专注于学习任务

教学设计要素
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课 堂 教 学 模 式 创 新

教学目标没有发生变化

教学策略强调信息化教
学理念下的教学流程设
计、资源整合、教学活
动设计

影响

教学内容丰富
教学反馈即时
教师变为引导者，学生变为实施者
强调师、生、信息技术的互动

信息化教学对教学设计与实施的影响
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作品呈现

1

2
3

4

5是否体现学生为本的理念

教学设计是否有创意，教学
要素的各环节之间是否有清
晰的逻辑性

对课程的功能定位、学习情境、
数据收集是否有明确的设想

信息化技术是否精通熟练 ppt、
录屏、视频等

教学评价、课堂实施的把控能
力作品
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课后

布置任务，提前预习

准备相关材料

问题导向学习

调整教学方案

课前 课中

解决实施评价

创设情境，解决问题
运用技术手段辅助，教
师引导学生通过各种活
动，分工合作完成项目
任务，解决教学重难点，
并进行过程性评价。

设计技巧2

分析 反馈 调整

拓展交流 提高掌握
通过课程后续任务，借
助教学平台、互动软件
等手段进行课后拓展、
交流、反思、反馈等活
动。

反馈 拓展 提高
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课前

设计技巧2

通过课前布置的任务，设计活动和项目，完成预习任务、
准备相关材料，带着问题参与学习。教师根据学生实际
学习情况调整教学策略

项目学案

本课要达到的学习目标（精准描述），完成的学习任务，具体的学习步骤等。

助学资源

辅助学生在课前学习，提高自学效果，做好课前的教学反馈

根据学情分析及课前学习情况，进行适当的调整。

整合素材

学生收集、撰写相关课题素材、心得体会、成果，教师应筛选整合在课中使用。

file:///Users/wenxuan/Desktop//G/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%E2%88%9E%C2%B8%E2%88%9E%C2%B8/%CF%80%C2%A7%E2%97%8A%CB%9C/%E2%97%8A%C2%AEA%CC%83%E2%80%9A%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/2014.5%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98(%C6%92%C5%93O%CC%83%C2%AE%C2%A0%E2%80%93%C2%A3%C2%A9/%C2%B0%E2%88%82%C2%A5%C2%AF%C3%B8%E2%97%8A%C2%AC%E2%80%BA%C5%92%E2%88%86%C3%B7%C2%B7%C2%B5%C6%92%C2%A0%CB%9D%C3%B8y%CC%88%C2%BA%E2%80%9D%CF%80%C2%A7%C2%B0%E2%88%91%CE%A9A%CC%83%E2%88%9E%E2%88%8F.doc
file:///Users/wenxuan/Desktop/../../../../../%C2%B1%E2%88%8F%E2%88%91%E2%80%BA/%E2%97%8A%C2%A0%E2%80%98%C2%A5%E2%88%9E%C2%B8/%C5%92%C2%A2%C3%B8%C5%92/2014%C6%92I%CC%81%C3%B7%E2%80%93%E2%80%93%C2%B0%E2%80%94%C3%9F%C5%92%C2%A2%C3%B8%C5%92%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8%C2%A3%C2%AE%C3%B7I%CC%88%E2%80%93%C2%B0E%CC%82%E2%88%AB%C2%A3%C2%A9/%E2%80%A6%C5%93%C2%A5%C2%B4%C5%92%C6%92%E2%88%8FA%CC%82/%C5%92%C2%A2%C2%A0%E2%80%9D%E2%88%86%C2%B5/%C2%B0%E2%88%82%E2%89%88%C2%A3%CE%A9U%CC%81%E2%88%8F%EF%AC%82%C3%B7%E2%80%93%E2%80%9D%C2%A2%E2%80%9DO%CC%82%C2%B0%E2%88%91Colloquialism%20on%20Green%20%C2%A3%C2%AE%E2%88%8F%EF%AC%82%C2%ABA%CC%82%E2%88%9EE%CC%82%C2%A3%C2%A9.vob
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设计技巧2

教学模式
基于问题、项目、案例、资源、情境式的学习，激发学生学习兴趣。

课题导入
运用课前准备的相关素材，导入主题，开始项目任务的实施。

教学活动
针对教学设计师生和生生互动环节，引导学生完成学习任务。

评价反馈
实施过程性评价、根据学生学习情况的反馈，改进教学方法。自主研发

评价体系将成为未来的趋势。

课中 通过信息化手段进行情境创设导入主题，解决重难点，辅助引导学生通
过团队合作、小组学习等多种形式完成项目任务，并进行过程性评价。

file:///Users/wenxuan/Desktop//E/%C2%B1%E2%88%8F%E2%88%91%E2%80%BA/%E2%97%8A%C2%A0%E2%80%98%C2%A5%E2%88%9E%C2%B8/PPT/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92PPT%E2%97%8A%CB%9C%E2%88%86%E2%88%91/%C2%B0%E2%88%82%C2%AA%CB%99%E2%80%93%C2%B5%C2%AA%CB%98%C2%A5%C2%B0---%C3%B7%C2%B1%C2%A1%C2%AAO%CC%83%E2%80%B0%C2%AB%CB%99%C2%B0%E2%88%91%C2%A3%C2%AE%C5%92%EF%AC%81%C5%92%CB%9D%C2%A0%E2%80%93%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C6%92%E2%80%B9%C2%A0%C3%B7%E2%88%86%C2%BF%E2%80%94%C2%B0%C2%A3%C2%A9.pptx
file:///Users/wenxuan/Desktop//E/%C2%B1%E2%88%8F%E2%88%91%E2%80%BA/%E2%97%8A%C2%A0%E2%80%98%C2%A5%E2%88%9E%C2%B8/%C2%BFI%CC%80%C2%AC%E2%82%AC%CE%A9%E2%89%A4%C2%A0%E2%81%84O%CC%83%C2%BA%E2%88%86%C2%A8/%E2%80%94%C3%9F%C5%93%E2%88%9E%CE%A9%EF%A3%BF%E2%97%8A%C3%B7A%CC%80%CB%9B(1).jpg
file:///Users/wenxuan/Desktop//G/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%E2%88%9E%C2%B8%E2%88%9E%C2%B8/%CF%80%C2%A7%E2%97%8A%CB%9C/%E2%97%8A%C2%AEA%CC%83%E2%80%9A%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/2014.5%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98(%C6%92%C5%93O%CC%83%C2%AE%C2%A0%E2%80%93%C2%A3%C2%A9/%E2%80%99%E2%80%99%E2%88%86%C2%A8/20%20%C2%B5%E2%80%9E%2036%20%E2%88%91%C3%B7%2035%20%E2%88%9AI%CC%82.bmp
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设计技巧3

教学反思评价

对教学过程进行客观评价以及对学生评价结果给出对课程效果的认识。

交流学习

利用交流平台，针对本项目中存在的部分问题，进行课后交流。

课后 通过布置任务，借助信息化手段（平台、微信等）进
行课后拓展、交流、反馈等活动。

任务拓展

根据课程的项目获任务进行衍生拓展，并对成果进行考核。反馈至新一轮教

学设计中去。

file:///Users/wenxuan/Desktop//G/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%E2%88%9E%C2%B8%E2%88%9E%C2%B8/%CF%80%C2%A7%E2%97%8A%CB%9C/%E2%97%8A%C2%AEA%CC%83%E2%80%9A%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/2014.5%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98(%C6%92%C5%93O%CC%83%C2%AE%C2%A0%E2%80%93%C2%A3%C2%A9/%C5%92%C2%A2%E2%80%93%E2%89%88%E2%88%86%CE%A9A%CC%83%C2%AE/%C2%A0%CB%9D%C3%B8y%CC%88%C3%B8%C5%92%E2%89%A5A%CC%83%E2%88%82%CB%9B%C5%92%C2%A8%C2%ACI%CC%82.jpg
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■逻辑主线3
□课堂教学活动（课前课中课后）中的内容传授（特别是重难点）与信息技术支撑 对应

■逻辑主线2
□教师 “教”行为与学“学”活动之间的对应

■逻辑主线1
□教学设计流程（实施过程）与知识内容内在的逻辑 对应

设计技巧2

ABS系统检修
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文本呈现3

■ 教案基本内容
1.   课程名称、授课教师（不能透露学校及个人信息）

2.   课程题目、课时数（建议2-8课时）

3．授课班级、授课时间

4．授课地点、授课形式（课堂教学、实训教学及网络教学）

5．所用教材及参考教材（严格按照参赛要求，可以有部分参考教材）

6．教学目标 （“三维”目标，动宾结构，知识 能力 素质）

7．教学重点 （信息资源和技术应针对性地解决）

8．教学难点 （信息资源和技术应能有效化解）

9．教学资源 （课程所使用的教学资源、平台技术等内容）

10．教学方法（教法、学法，突出信息化手段支撑的方法）

11．教学评价 （包括测试形式与工具、测试内容两方面 评价体系、工具）
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■ 教案特色内容
1．学情分析
对学生的分析也要结合技术应用，从现有知识、能力、环境需求、习惯等考虑。一般都会
提到所谓的“职校生基础较差、男生较多、厌恶理论、喜欢动手” 之类，建议能够具体地
就此单元教学的前期掌握情况，用调查数据作支撑，言之有物总比泛泛而谈好得多。

2．教材处理
适度介绍对教材内容的删减、补充、调整、整合也是必要的，尤其是注意对有关信息资源
和信息技术方面的处理。

3．课时安排

经过分解的课程时间安排，明确出来

4．教学策略（教学设计）
以什么理念为设计指导，以何种资源来创设情境，以哪些方式来呈现内容、互动学习、自

测考核、实时联线等，以哪个平台作技术支撑……

文本呈现3
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文本呈现3

■教学过程呈现内容
1．教学环节

各个环节的具体名称，应当明确所用时间，尽量以分钟表述，写清目的。
2．教学内容

具体表述所讲的内容、所用教学资源以及具体要求，要有截图说明。
3．活动

各环节中的活动要细分为教师活动、学生活动，要说明师、生分别要做什
么、该怎么做，以及意图，也可以包括过程考核部分。用了什么技术、方
法，要一一呈现。

4．技术手段
主要是明确使用资源、后台支持等。

教学过程呈现要与教学策略一致，重点要说清楚重难点的解决。
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文本呈现3

■ 教学效果呈现

1．教学目标的实现
创设了怎样的环境，有效实现哪些教学目标，要做到前后一一对应

2．信息化手段的突出作用
在引导有效学习、解决重难点的效果、通过前后对比、平行对比以及调查
数据进行支撑 。

3．学习兴趣
学生的学习兴趣不仅表现在课中，课后拓展中学生表现也很关键。—表达？
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■教学反思呈现

客观反映不足之处
既要有对解决问题的积极作用，还要就当前存在的问题和不足进行阐述
例如：技术局限性、评价不及时、学生能力不够等。

不吝提出推广建议
在教学实施中还有哪些可以尝试的资源、技术或者方法，或者可以替代的
方式和路径。

文本呈现3
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文本呈现3

■特色创新呈现
1．理念创新

体现先进性、科学性，立意独特之处
2．信息化技术手段创新

适用性、可行性、领先性
3．教学组织模式创新

教学内容、讲授形式、环境创设、评价方式等的变化
4．教学方法创新

师生交流互动、学生中心的体现等，特别说明与传统教学方式的区别
5．可推广性

是否能广泛应用于实际教学，具有普及性，推广至其他学校，非常关键，契合大赛“促
进信息技术在教育教学中的广泛应用”这一主导作用。

与实际教学相结合
与专业、课程特点相结合
与职业院校学生的特色及认知规律相结合
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■讲解视频
1.作品题目 要与教案一致
2.教学内容 选题原因，在整个课程中地位、作用（自己要构建网络图）
3.教学目标 知识、能力、素质目标，所参照的标准及企业岗位要求等
4.学情教材 学情分析和教材选取，严格按照文件要求，也结合客观条件
5.重点难点 是作品核心关键，在教学环节中着重讲解所运用的信息化手段
6.教学策略 运用文字和画图相结合的方式，突出顶层设计中的逻辑性 严谨性
7.教学过程 用图形，文字清晰表达出教学过程中的各环节及时间分配
8.教学实施 重点表达教学策略的实现及信息化手段运用，抓住课前课中课后的

核心问题，突出特色和亮点，体现以学生为中心的教学效果
9.教学评价 教学评价如何实施，要有过程和结果的展示佐证，图片视频要清晰
10.教学反思 结合实际教学情况总结教学效果、特色创新，要有理有据有图

文本呈现3
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■讲解视频
1.主题页面 体现其专业特点，协调美观

2.讲解内容 使用导航条，清晰流畅，逻辑严谨，贯穿整个作品且前后风格

一致，各环节建议3-5个

3.字体 统一风格，标题建议进行美术设计

4.色调 作品背景建议用明快的色调，同一页面颜色不宜太多

5.素材 图片、视频、动画等素材要清晰，音频清楚，

图片，动画，影片，网页，平台等使用得当

6.作品类型 采用ppt,flash,web等形式，不同素材间不要频繁切换，不

宜太复杂
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■ 说课稿

1.斟酌语句 根据10分钟内说的字数，研磨讲稿，表达清晰

2.页面排版 根据专业特点确定页面风格和色调；注意字体和行间距以及图片的摆放等

3.图文并茂 使用画图和照片，尽可能完整呈现教学思路，突出信息化技术和资源的作用

4.适当包装 与教案风格一致，简洁美观，体现态度和对评委的尊重

文本呈现3
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技术应用4

■信息化教学设备的配备

终端 多媒体系统 虚拟仿真系统

误区：“技”不惊人死不休

http://tupian.baike.com/doc/%E8%99%9A%E6%8B%9F%E4%BB%BF%E7%9C%9F%E6%8A%80%E6%9C%AF/a1_35_93_01300543926692147452930187976_jpg.html?prd=citiao_tuce_zhengwen
http://detail.zol.com.cn/picture_index_1676/index16757479.shtml
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技术应用4

教育教学工具类软件系统：利用计算机技术、网络与通信技术设计开发的，支持或辅

助学生、教师和管理者完成特定教育教学任务的工具类软件系统。包括课件制作工具、

学生自主学习工具软件、教学平台、教育管理平台、教育教学评价系统、教育教育资

源管理系统、仿真实训软件、教育游戏等。

教学资源库平台 ：包括精品开放视频公开课、精品资源共享课、微课、MOOC、自主

开发的移动终端的课例、课件。
国家级职业教育专业教学资源库、
国家级精品资源共享课、
职业学校企业生产实际教学案例库
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教授
�教师控制讲解

�关注讲解内容

�被动学习

应用

�控制下的观察

�一对一

�非正式的

�主动学习

创造

�多个学科

�没有领导

�主动学习

�研究

交流
�知识是分散的

�交流及时

�有组织的信息

决策

�信息共享

�领导设置最终方向

�半正式到正式

�作决策

技术应用4 教学环境
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技术应用4

探险
学习

合作
学习

接受
学习

移动
学习

混合
学习

探究
学习

自主
学习

信息技术支持
的学习形式

体验式
学习

MOOC
慕课

微课
翻转
课堂

精品资
源共享
课程

快课
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用信息技术支
持教学评价

用信息技术传
播教学内容

用信息技术构
建教学环境

用信息技术支
持教学活动

技术应用4

多媒体
课件制
作工具

交互式
课件制
作工具

微课制
作工具

网络制
作工具

实用工
具软件
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技术应用4

要体现先进的教育教学理念和专业特色
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团队组建 现场表现5

团队

建设

• 结构合理

• 分工明确

• 学校支持

• 经费投入

专业教师：

教学设计组 构思设计 撰写 研磨文本

技术教师：

技术支持组 动画 影片 网页 数据库资源

美工设计组 色调 风格 设计

技术公司：

个性化技术支持

闯关游戏 软件制作

平台搭建 数据分析

校内

校外
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现场礼仪 课堂把控

语言表达

• 着装得体

• 举止端庄

• 礼貌大方

• 自信从容

• 富有激情

• 富有感染力

• 语气亲切

• 语态自然

• 用词准确

• 摆正心态

• 调节情绪

• 沉着应对

• 灵活应变

团队组建 现场表现5

现
场
表
现
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案例分析
学习研磨[7]BAES
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关键要素

逻辑 设计 技术 教师

技术之美

教师之美

设计之美逻辑之美

案例解析 RESEARCH
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案例分析 逻辑之美

案例一

file:///Users/wenxuan/Desktop//F/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8/%E2%88%9E%E2%88%8F%C2%BF%CB%9D/1%C2%BA%E2%80%9D%C2%A5%E2%88%AB%E2%80%94%E2%80%A1/%CF%80%CB%99%C2%BB%C2%B8%E2%88%9EE%CC%82%C2%A0%CB%9D%C3%A6%E2%80%BA%C6%92%E2%80%9A%E2%88%AB%C5%93%20-%20%E2%88%8F%C2%A5%C2%BA%CB%9B(1).mp4
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案例分析 逻辑之美



BAES

案例分析 逻辑之美 • 思维台阶 引导
• 探、讲、练、演

• 问题需求
• 任务驱动
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案例分析 逻辑之美

教学内容
教与学过程

教学策略

信息化技术
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案例二
案例分析 逻辑之美

file:///Users/wenxuan/Desktop//F/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8/%E2%88%9E%E2%88%8F%C2%BF%CB%9D/2%E2%80%93%C2%B0%E2%80%98%E2%88%AB%C2%AC%E2%80%B0%20%20%C2%A5U%CC%82%C2%A5%E2%88%9E%C3%B8%E2%81%84/A%CC%80%C6%92%E2%88%AB%C5%93%E2%80%98%E2%88%AB%CE%A9%E2%89%A4%CE%A9%E2%80%9A%C2%A3%C2%AE%E2%88%8F%EF%AC%82%C2%ABA%CC%82%C2%A3%C2%A9.mp4
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案例分析 逻辑之美
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案例分析 逻辑之美

视频



BAES
      

案例分析 逻辑之美

教学内容
教与学过程

信息化技术

教学策略
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案例分析 逻辑之美 案例三

file:///Users/wenxuan/Desktop//F/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8/%E2%88%9E%E2%88%8F%C2%BF%CB%9D/3%E2%88%86I%CC%88%E2%89%88%E2%82%AC%E2%80%99%CF%80%C2%A0%C3%A6%E2%89%A4%CE%A9A%CC%83%C2%A8/%E2%88%86I%CC%88%E2%89%88%E2%82%AC%E2%80%99%CF%80%C2%A0%C3%A6%E2%89%A4%CE%A9A%CC%83%C2%A89.2.mp4
file:///Users/wenxuan/Desktop//F/%C5%92%E2%80%9C%C2%B5%C6%92%CE%A9%E2%89%A4%E2%97%8A%CB%98/%E2%80%93%E2%89%88%C5%93%C2%A2%C2%AA%C3%98%CE%A9A%CC%83%E2%80%94%C3%9F%C2%A5U%CC%82%C2%BB%C2%B8/%E2%88%9E%E2%88%8F%C2%BF%CB%9D/3%E2%88%86I%CC%88%E2%89%88%E2%82%AC%E2%80%99%CF%80%C2%A0%C3%A6%E2%89%A4%CE%A9A%CC%83%C2%A8/%E2%88%86I%CC%88%E2%89%88%E2%82%AC%E2%80%99%CF%80%C2%A0%C3%A6%E2%89%A4%CE%A9A%CC%83%C2%A89.2.mp4
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教学资源平台 手机视频录播 同步视频抠像

姿态相机

情境教学法
对比学习法

角色扮演法
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• 三维图？？

• 省赛和国赛初赛阶段的作品 不是最终稿



BAES

• 中国古建筑的木构特征

案例分析 逻辑之美

课程题目与知识目标不符： 木构特征 古建筑的主要特征
技能目标：具备收集中外经典建筑风格的信息收集能力
重难点不清晰 误区：重点不是比难点涵盖的多
主要讲授的内容是斗拱的组成
斗拱的应用不同结构中有什么不同？设计在什么样的环境
中？
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案例分析 逻辑之美

创意完善分镜头脚本
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用以解决教学重难点，帮助教学内容理解的信息化资源、教
学方法 彼此之间是分离的

没有具体的剧本作为载体，具体是怎样进行分镜头拟定的？
在什么环节、哪一步骤具体用的什么信息化手段？
教学过程各环节之间的逻辑性没有呈现出来
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案例分析 技术之美

数据无声、拟合有形-数据拟合的方法及应用

教学内容：合适、适用、有成效
教学策略：可把控 能评价
学生学习：好掌握 易理解

信息技术与数字资源的运用，要切实围
绕着实践教学的训练目标，能够解决传
统教学模式中“进不去、看不见、动不
了、难再现”的难题
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案例分析 设计之美
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视频抠像“姿态相机”软件

以先进教学技术手段为助手

उ
间
动
作动

作
߳
ய 环

境
ਗ
ૼ

美
ۀ
理
解

创新教学手段，提升教学效果，课堂得以优化。

文化引领

技术创新

载体整合

技术创新

姿态相机软件可以解决传统教学中无法准确表述和规范标准的难题

引用视频抠像，解决环境营造不足、美感理解模糊的难题，全面激发学习兴
趣，促进学生自主学习。
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案例分析 技术之美

《羊毛衫绞花组织设计》

学情分析：
对机械运转原理理解力相对较弱。

（1）教学重点：绞花组织面料设计；
（2）教学难点：绞花实现原理。

（1）硬件资源：针织CAD机房，电脑横机实训室；
（2）信息资源：爱班云课堂，UG三维动态建模（三维动态交
互式展示移圈针工作原理），CAD面料模拟开发软件，网络信息搜索，
图片，视频，电子教室，QQ群和微信群等。

突破了设计类学生机械运转过程理解的局限，多角度立体展示，实现学生与视频的互动，提高
了学生学习的兴趣和热情

根据针法排布全真模拟面料效果，打破了“设计-编织”的传统设计流程，缩短了设计周期，提
高了学生的设计能力。
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案例分析 设计之美



BAES



BAES



BAES



BAES



BAES



BAES



BAES

案例分析 教师之美

藏族动律训练 色彩的知觉与感觉

产前检查——骨盆测量

课堂把控能力
教学设计能力
语言表达能力

自信从容 端庄大方
灵活应变 语言流畅

超市卖场的布局设计
新娘捧花设计制作

mms://202.205.161.87/106video/award2014/2015/%E9%AB%98%E8%81%8C%E7%BB%84%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%8C%96%E8%AF%BE%E5%A0%82%E6%95%99%E5%AD%A6%E6%AF%94%E8%B5%9B/%E4%B8%80%E7%AD%89%E5%A5%96/%E4%BA%A7%E5%89%8D%E6%A3%80%E6%9F%A5%E2%80%94%E2%80%94%E9%AA%A8%E7%9B%86%E6%B5%8B%E9%87%8F.wmv
http://resource.nvic.com.cn/award2015/%E9%AB%98%E8%81%8C%E7%BB%84%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%8C%96%E6%95%99%E5%AD%A6%E8%AE%BE%E8%AE%A1%E6%AF%94%E8%B5%9B/%E4%B8%89%E7%AD%89%E5%A5%96/%E8%B6%85%E5%B8%82%E5%8D%96%E5%9C%BA%E7%9A%84%E5%B8%83%E5%B1%80%E8%AE%BE%E8%AE%A1/index.html
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• 决赛

答辩环节 沉着准备

各赛项均采取初评和现场决赛的方式进行，经初评入围的作品，参赛教师
（团队所有成员）按现场抽签顺序参加决赛。

1.信息化教学设计比赛 现场决赛时，评委根据初评提交的讲解视频和相关

材料进行评审、提问，参赛教师回答问题并阐述个

人观点，答辩时间不超过10分钟，换场3分钟。

3.信息化实训教学比赛

2.信息化课堂教学比赛

现场决赛时，主讲人利用自行携带的工具、材料（现场仅
为备用）完成实践操作（与初评视频的操作内容一致），
时间不超过 8分钟，评委根据初评提交的视频和相关材料
进行评审、提问，参赛教师回答问题并阐述个人观点，答
辩时间不超过10分钟，换场5分钟。
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需求分析阶段
• 学习者分析

• 教学内容分析

• 教学方法手段分析

设计理念思路分工实施推广

设计阶段
• 教学目标设计

• 教学策略设计

• 教学过程设计

• 信息化技术设计

评价阶段
• 教学评价

• 评价过程及结论

传递-接受
引导-发现
示范-模仿
情境-陶冶
理实一体式

形成性评价
总结性评价

教材分析
教学目标重难点

答辩环节 沉着准备
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技术领先 理念先进
立意新颖 构思独特

简要说明在以学习者为中心、立德树
人、人人成才等方面的亮点和特色

先进理念
简要说明帮助学生克服困难、提高学
习成效的亮点、特色等

教学策略

在选题、整合、契合新时期人
才需求等方面的亮点、特色等

教学内容

将要说明解决传统教学存在困难
的亮点和特色

先进技术

网评推荐作品的要求
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设计理念
教学模式先进性、合理性、针对性
教学组织形式有效性、科学性

教学内容
教学内容的完整性、呈现的是否详细
教材选取、专业教学标准以及相关行业标准呈现
教学目标、教学重难点的科学性

技术实现

技术的适切性以及在课堂上带来的变化
技术的可实现性、可操作性
学生的学习兴趣及效果

教学方法手段
具体方法的运用和组织
推广的建议

教学成效
评价的有效性、可操作性
学习效果、教学效果
技术实现效果

团队分工
设计中各自的任务实现
资源的整合和利用

可推广性
实际上课中遇到哪些问题
推广的建议

答辩的关注点
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关注要点

关注选题的时代性

关注学生的差异性

关注技术的选进性

关注课堂的真实性

关注教案的完备性

在本次课教学前后，学生学习内容主要有哪些？

教学任务确定安排的依据是什么？

本课内容对达成教学目标有哪些作用？

请谈谈对本次课所用教学方法的理解。

技术手段是否可行？有哪些问题？是如何解决的？

数字资源的有效性。

针对学生的学情，如何调整策略？如何消除对教学成效的影响？

本次教学还有哪些需要改进的地方？

本次课的教学效果体现在哪些方面？

请谈谈对任务驱动、翻转课堂、自主探究的认识？

请谈谈本次课的可推广性。

．．．．．．
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教学大赛 发展成长

立足于学校实际

把问题变课题

逐一攻坚克难

为学校的长远发展、 教师专业成长导航

信息化教学大赛引领
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